
FUTSAL COPA HELSINKI 2010 SÄÄNNÖT 

• Pelipallo: Käytössä virallinen futsalpallo. Ottelut pelataan järjestäjän toimittamilla palloilla. 

 

• Pelaajat: Kentällä 4 kenttäpelaajaa ja maalivahti, pelaajien enimmäismäärää ei ole rajoitettu, 

- vaihtojen määrä rajoittamaton, edestakaiset vaihdot,  

- vaihdot suoritetaan oman vaihtoalueen kautta, 

- kentältä poistuvan pelaajaan on poistuttava kentältä oman vaihtoalueen kautta, 

- kentälle menevä pelaaja voi mennä kentälle vasta kun poistuva pelaaja on kokonaan pois,  

- vajaalla ei voi aloittaa, vaan ottelu tulkitaan luovutukseksi 3 -0.  

 

• Varusteet: Joukkueella tulee olla yhtenäinen numeroitu pelipaita.  

- pelaajilla tulee olla sisäpeliin sopivat pelikengät ja muut varusteet, 

- maalivahdin asun tulee erottua pelaajien asusteista. 

Mikäli joukkueiden pelipaidat eivät erotu toisistaan, tulee vierasjoukkueen vaihtaa paitaa.  

 

• Pallo pelissä ja poissa pelistä: Pallo on poissa pelistä kun erotuomari on katkaissut pelin tai kun se on 

ylittänyt pääty- tai sivurajan tai se osuu hallin rakenteisiin. Pallo on muun ajan pelissä. 

- peliä jatketaan vastajoukkueen rajapotkulla sivurajalta lähinnä sitä paikkaa, jossa pallo osui 

rakenteisiin tai maaliheitolla, mikäli päätyraja on lähempänä kuin sivuraja,  

- kun peli on katkaistu on joukkueella neljä (4) sekuntia aikaa saattaa pallo peliin, muuten pallo 

vastustajalle. 

 

• Turnauksessa ei ole paitsioita. 

 

• Kielletty peli ja epäurheilijamainen käytös: Suora vapaapotku tuomitaan kun pelaaja 

- potkaisee tai yrittää potkaista vastapelaajaa, kamppaa tai yrittää kampata 

vastapelaajaa, hyppää vastapelaajaa päin, lyö tai yrittää lyödä vastapelaajaa tai kaikenlaisesta väärästä 

kontaktipelaamisesta (olkapäällä taklaaminen on väärä kontakti), 

- liukutaklaa tai liukumalla pelaa vastustajan tavoittelemaa palloa (lukuun ottamatta maalivahtia omalla 

rangaistusalueellaan),  

- pelaa vaarallisesti, estää vastustajan etenemisen, estää maalivahtia avaamasta peliä tai viivyttää pelin 

jatkamista, 

 

Epäsuora vapaapotku tuomitaan kun:  

- maalivahti koskettaa palloa käsin saatuaan sen suoraan rajapotkusta tai kanssapelaajan 

tarkoituksellisesti syöttämänä,  

- maalivahti pitää palloa hallussa yli 4 sekuntia omalla kenttäpuoliskolla,  

- maalivahti käynnistettyään pelin koskee siihen uudestaan millä kehon osalla tahansa ennen kuin pallo 

on ylittänyt keskirajan tai vastapelaaja on koskenut palloon.  

 

• Vapaapotkut: Vastapelaajien oltava 5 m päässä pallosta. 

- suora vapaapotku suoritetaan rikkomuspaikalta, 

- epäsuora vp suoritetaan rikkomuspaikalta tai 6 metrin rajalta, jota lähempää ei vpotkuja laukaista. 



Kumuloituvat rikkomukset = rikkomukset joista seuraa suora vapaapotku (Tätä sääntöä ei noudateta -

98 ja nuoremmissa ikäluokissa) 

Viidennestä virheestä alkaen tuomitaan rikkoneelle joukkueelle 2 minuutin jäähy.  

Kuudennesta virheestä eteenpäin vastajoukkue saa vapaapotkun, joka potkaistaan toisesta 

rangaistuspotkupisteestä (10 m) tai rikkomuspaikasta: 

- muiden pelaajien maalivahtia lukuun ottamatta tulee olla pallon takana vähintään 5 metrin 

etäisyydellä,  

- potkulla on yritettävä suoraan maalia,  

- maalivahdin ei tarvitse olla maaliviivalla, mutta hänen on oltava vähintään 5 m päässä pallosta. 

• Rangaistuspotku: Rangaistuspotku suoritetaan rangaistuspotkupisteestä.  

- pelaajien on oltava kentällä, 5 metrin etäisyydellä rangaistuspotkupisteestä rangaistusalueen 

ulkopuolella, lukuun ottamatta torjuvaa maalivahtia ja laukaisijaa. Sijoitusotteluiden 

rangaistuspotkukilpailussa lauotaan yksi pari kerrallaan ratkaisuun saakka. 

 

• Rajapotku: Heiton sijasta suoritetaan epäsuora rajapotku liikkumattomaan palloon. 

- puolustavan joukkueen pelaajien tulee olla vähintään 5 metrin päässä potkupaikasta, 

- pallo on potkaistava peliin neljän (4) sekunnin sisällä siitä kun potkaisijalla on pallo hallinnassaan, 

- rajapotkusta ei voi tehdä suoraan hyväksyttävää maalia. 

 

• Maaliheitto: Suoritetaan maalipotkun sijasta.  

- maalivahti heittää pallon peliin omalta rangaistusalueelta,  

- pallo on pelissä sen tultua rangaistusalueen ulkopuolelle,  

- maaliheitosta ei voi tehdä suoraan hyväksyttävää maalia. 

 

• Kulmapotku: Kulmapotku suoritetaan kentän kulmasta.  

- vastustajan oltava 5 metrin päässä kulmapotkualueen kaaresta, 

- kulmasta voidaan tehdä hyväksyttävä maali suoraan vastajoukkueen maaliin. 

 

• Varoitukset: Pelaajaa varoitetaan kun hän:  

- menee vaihdon aikana ennenaikaisesti kentälle,  

- pelaa jatkuvasti väärin,  

- osoittaa mieltään erotuomarin päätöksiä kohtaan tai syyllistyy epäurheilijamaiseen käytökseen.  

 

• Kentältä poistot: 

Pelaaja poistetaan kentältä kun hän: 

- syyllistyy törkeään sopimattomaan käytökseen, raakaan peliin,  

- käyttää herjaavaa kieltä tai saamansa varoituksen jälkeen rikkoo pelisääntöjä varoituksen arvoisesti. 

 

Joukkue saa erotuomarin luvalla ottaa kentältä poistetun tilalle uuden pelaajan 2 minuutin kuluttua jos 

vastustaja ei ole tehnyt maalia sinä aikana.  

- jos vastustaja tekee kyseisenä aikana maalin saa joukkue jatkaa täysilukuisena. 

Kentältä poistosta seuraa automaattisesti yhden ottelun pelikielto, joka koskee välittömästi seuraava 

peliä.  - erotuomarin on raportoitava kentältäpoistosta järjestäjille,  

- mahdollisista lisärangaistuksista päättää kilpailun jury. 


